Tytut innowacji pedagogicznej: , Let’s play in English” — zabawy muzyczno —
teatralne w jezyku angielskim.

Innowacja sg objeci uczniowie klasy Il B. Zatozeniem tej innowacji jest wzbogacenie
programu nauczania o nowe tresci i rozwijanie zainteresowan uczniéw j. angielskim, teatrem
i muzyka. Innowacja ma na celu zmotywowac¢ uczniéw do nauki j. angielskiego w
nieszablonowy sposdb poprzez zabawe w teatr oraz wtgczenie ich emocji w proces uczenia
sie. Ponadto jest doskonatym sposobem na zintegrowanie zespotu klasowego, stwarza
mozliwosci do lepszego poznania sie i zacie$nienia wiezi kolezenskich. Podczas tych zajec
uczniowie bedg uczyli sie Spiewac piosenki w jezyku angielskim, odgrywac role w jezyku
angielskim przez co wzbogacg swoje stownictwo, poznajg nowe zwroty, a takze udoskonalg
prawidtowa wymowe. Finalnie uczniowie bedg prezentowad stworzone przez siebie
przedstawienia teatralne przed szerszg publicznoscig np. przed swoimi rodzicami, uczniami
klas | = lll naszej szkoty, a takze przed dzie¢mi z pobliskich przedszkoli (Przedszkole Miejskie
nr 55, Przedszkole Miejskie nr 173, Przedszkole Miejskie nr 170). Dzieki temu uczniowie
wzmochig swoje poczucie wartosci oraz nauczg sie radzi¢ sobie z trema.

Tytut innowacji pedagogicznej: ,,Poznajemy jezyk programowania Scratch”.

Innowacjg sg objeci uczniowie klasy Il B. Zatozeniem tej innowacji jest wprowadzenie
podstaw programowania w jezyku Scratch. Dzieki udziatowi w innowacji uczniowie naucza
sie postugiwac algorytmami, wzrosnie ich kreatywnos¢, logiczne myslenie, wnioskowanie
oraz zwiekszy sie ich zainteresowanie programowaniem. Innowacja ma na celu zacheci¢
uczniéw do rozwijania ich zainteresowan zwigzanych z nowoczesnymi technologiami, a takze
rozwijanie kompetencji kluczowych tj. myslenie algorytmiczne, planowanie procesdéw
pozwalajgcych wykorzystywac¢ nowoczesne technologie w réznych dziedzinach zycia.

Tytut innowacji pedagogicznej: , Filozofowanie z dzie¢cmi”.

Innowacjg sg objeci uczniowie klasy Il B. Zatozeniem tej innowacji jest inspirowanie uczniéw
do ciekawych i waznych rozmdéw o wartosciach, emocjach, uczuciach, a takze rozwijanie
wyobrazni, ksztattowanie umiejetnosci krytycznego myslenia, wyrazanie swojego zdania z
jednoczesnym uszanowaniem odmiennego zdania innych oséb. Innowacja ma na celu
zachecic¢ uczniéw do wnikliwego obserwowania rzeczywistosci i dokonywania refleksji w
zyciu codziennym. Podczas zaje¢ dzieci bedg rozwijaty umiejetnos¢ wydawania sgdéw
moralnych, dostrzeganie réznych punktdw widzenia, a takze ksztattowanie umiejetnosci
kulturalnego prowadzenia dyskusji. Innowacja ma takze na celu zintegrowanie zespotu
klasowego, stworzenie mozliwosci do lepszego poznania sie i zacieSnienia wiezi
kolezenskich. Podczas tych zajec uczniowie zdobeda wiedze na temat wartosci i ich
rodzajow.



Tytut innowacji pedagogicznej: ,, Kreatywne zabawy plastyczne”.

Innowacjg sg objeci uczniowie klasy Il B. Zatozeniem tej innowacji jest wykorzystanie
réznorodnych technik plastycznych w procesie rozwijania swobodnej ekspresji plastycznej.
Innowacja ma na celu zacheci¢ uczniéw do rozwijania ich zainteresowan plastycznych.
Podczas zajeé dzieci poznajg réznorodne techniki plastyczne (tj. malowanie na folii, kolaz,
rysowanie suchymi pastelami, wyklejanie z plasteliny, malowanie palcami, patyczkami do
czyszczenia uszu, lepienie z masy solnej, rysowanie swiecg, rysowanie weglem, orgiami czy
quilling), a takze beda rozwija¢ swobodng ekspresje plastyczna.



